
Jeu du Pendu 
 
Introduction: 
Il s’agit d’un projet de programmation MAD en langage Python, il est question de 
créer un jeu simple en ligne de commande basé sur le jeu traditionnel du pendu, 
avec certaines directives du cahier des charges à suivre, et avec la possibilité 
d’effectuer quelques ajouts personnels. 

Objectif.s: 

Le projet sera subdivisé en 10 fonctions distinctes se spécialisant dans la réponse à 
un besoin spécifique du programme. Il est nécessaire entre autres qu'un mot soit 
choisi à partir d’une liste prédéfinie de mots français, et que ce mot soit traité de telle 
sorte qu’on se retrouve avec un mot sans signes diacritiques, en minuscule – il faut 
donc une fonction de filtrage. Il faut également coder plusieurs fonctions d’affichage 
(affichant les lettres choisies, le nombre d’essai, et la progression du pendu). Et 
enfin, les fonctions “mères” comme main() et une_manche() qui agencent de 
manière logique les sorties des fonctions “filles”. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
*Code de la fonction principale une_manche() 
 
Résultats: 
Le programme est codé en accord avec le cahier des charges, et testé 
extensivement dans des essais de jeu. Les axes à implémenter dans le rendu sont 
remplis.  
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